Bloc-notes
Notez ici les questions, les doutes, les difficultés, les débats
qui surviennent pendant le jeu.

(Quelgues mots-clés suffisent)

Livret joueur
Anouck
et le dessous
des cartes

Ce livret permet de garder une trace de la partie de jeu

Rappels du jeu :
Il N’y a pas de réponses justes ou fausses.
La parole est libre et tout le monde peut donner son avis.
Il faut juste arriver a se mettre d’accord et choisir ensembile.

Prénoms des joueurs :

Lieu:
Date :
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Avant de commencer,
prenez le temps de regarder I'image.
Que voyez-vous sur cette image ? Que fait le personnage sur I'image ?

Etalez les cartes au centre du groupe,
catégorie aprés catégorie, en suivant I’ordre indiqué par le défi.
Ensemble, observez I'image et les mots.

Aprés une discussion ol chacun donne son avis,
choisissez ensemble un seul mot.
Pour chaque catégorie, notez le mot choisi sur la fiche.

.. _éqrﬁmeﬁt apparait la caractéristique choisie dans l'image ?
Quel adjectif la qualifie le mieux ?

Juelle est la volonté du photographe en réalisant cette image ?

Vous allez maintenant créer vos propres cartes REFERENT.

Réfléchissez a deux ou trois mots qui pourraient étre le sujet de I’ceuvre.

Découpez les modeéles de cartes, écrivez les mots
et dessinez une illustration qui correspond.

...............................................

Rédigez votre critique de I e:
Collectivement, écrivez un petit texte de restitution
de votre interprétation, en utilisant les 6 mots sélectionnés
(ou leurs dérivés, ex : bruyant - bruyamment).
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