
Prenez le temps d’observer l’image.

Catégorie 1/6 | CARACTÉRISTIQUE

✸ Étalez les cartes CARACTÉRISTIQUE faces visibles. Vous devez choisir entre ces différentes
cartes en répondant à la question A Quelle est la chose la plus importante, qui attire le plus votre
attention dans cette image ?

Peut-être que vous ne serez pas d’accord au début. Expliquez calmement chacun de vos choix. Il ne
faut garder qu’une seule carte ! C’est important que chacun dise ce qu’il pense sans être interrompu
ou embêté.

Une fois que vous vous êtes mis d’accord sur une carte, vous pouvez noter la carte choisie dans le
livret joueurs. Gardez seulement la carte choisie et rangez les autres.

Catégorie 2/6 | APPARENCE

✸ Étalez les cartes APPARENCE. Vous devez choisir entre ces différentes cartes en répondant à la
question A Comment cette CARACTÉRISTIQUE apparait-elle ?
Exemples : Comment apparaît la LUMIERE dans l’image ? Comment apparaissent les DÉTAILS dans
l’image ?

Une fois que vous vous êtes mis d’accord sur une carte, vous pouvez noter la carte choisie dans votre
livret joueurs. Gardez seulement la carte choisie et rangez les autres.

Catégorie 4/6 | VOLONTÉ

✸ Étalez les cartes VOLONTÉ faces visibles. Vous devez choisir entre ces différentes cartes en
répondant à la question A Pourquoi l’artiste a-t-il fait cette photographie ? Quelle est son intention ?

Première étape ✸ 25’

Pour réaliser ce défi, vous avez besoin :

A d’un jeu LES MOTS DU CLIC, pour récupérer les cartes suivantes :
A 1/6 | CARACTÉRISTIQUE ✸ toutes les cartes de niveau 1 et 2
A 2/6 | APPARENCE ✸ toutes les cartes de niveau 1 et 2 + la carte SILENCIEUX
A 4/6 | VOLONTÉ ✸ toutes les cartes de niveau 1 et 2
A N’hésitez pas à ajouter les mots de niveau 3 s’ils vous semblent adaptés au niveau de langue
des joueurs !

A d’un livret-joueur | défi Anouck et le dessous des cartes !
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Dans une partie de jeu LESMOTS DU CLIC la dernière catégorie de cartes est le RÉFÉRENT, le thème
de l’image. Dans cette variante du jeu, c’est vous qui créez votre carte RÉFÉRENT !

Chacun de votre côté réfléchissez à deux ou trois mots qui pourraient être le sujet de l’œuvre.
Exemples : l’œuvre parle de SPORT, de MUSIQUE, d’ALIMENTATION…

✸ Prenez le temps de dessiner l’illustration de votre carte sur les modèles de cartes prévus dans votre
livret joueur. Mettez ensuite en commun vos mots. Vous devez choisir entre ces différentes cartes en
répondant à la question A Quel est le thème de l’œuvre ? Son sujet ?

Deuxième étape ✸ 15’

Vous voilà maintenant avec 4 mots ! ✸ À partir de ces 4 mots, écrivez un bref texte en inventant une
histoire autour du personnage de l’image. Terminez la partie par la lecture de la fiche artiste
correspondante.

Troisième étape ✸ 10’

Nous avons très envie de connaître les mots, les illustrations et le petit texte que vous avez écrit !
N’hésitez pas à les partager avec nous par Instagram A @lesmotsduclic ou par mail A
lesmotsduclic@stimultania.org !

Quatrième étape A l’heure du partage !

Une fois que vous vous êtes mis d’accord sur une carte, vous pouvez noter la carte choisie dans votre
livret joueurs. Gardez seulement la carte choisie et rangez les autres.


